Технологические карты (примеры)

Технологическая карта «Тайны северного узора»
	Этап проектирования
	Содержание

	Название задания
	«Пас — таинственный знак»

	Образовательная область
	Познавательное развитие (приобщение к социокультурным ценностям), Речевое развитие.

	Цель
	Научить детей узнавать коми орнамент в предметах 
быта и понимать его значение.

	Оборудование
	Набор карточек с орнаментами («Оленьи рога», «Солнце», «Ель»); вязаные варежки (кепысь), тканый пояс (вӧнь), прялка (печкан).


Ход реализации задания

1. Мотивационный момент 

Педагог обращается к детям:
— Видза оланныд, челядь! (Здравствуйте, дети!). Посмотрите на эти карточки. Это не просто рисунки, это пасы — тайные знаки-послания, которые коми мастера оставляли на вещах. Но злой лесной дух Яг-Морт «запутал» знаки, и теперь они потеряли свою силу.

2. Проблемная ситуация

Детям выдается карточка с орнаментом «Кӧр сюр» (Оленьи рога).
— Этот знак оберегает оленеводов. Чтобы идти дальше, вам нужно найти в нашей керке (избе) предмет, на котором спрятался этот узор.

3. Поисковая деятельность

Дети исследуют музейный уголок. Они должны обнаружить «оленьи рога» на вязаных рукавицах или расшитых пимах.

· Подсказка педагога: «Ищите там, где тепло рукам».

4. Речевая формула и закрепление

Когда предмет найден, дети должны хором или индивидуально произнести «волшебное слово», чтобы «активировать» узор:
— Тайӧ кӧр сюр! (Это оленьи рога!).

5. Переход к следующему этапу

Педагог:
— Аттьӧ! (Спасибо!). Вы вернули силу узору. Теперь варежки согреют охотника в любой мороз. Вот вам деталь от нашей общей карты (или жетон-монета).

Методическая рекомендация: Для старших дошкольников задание можно усложнить, предложив сравнить два похожих узора (например, «Шонди» — солнце и «Чолпан» — каравай) на разных экспонатах: на деревянной солонке и на полотенце.

Технологическая карта задания «Голос северного леса»
	Этап проектирования
	Содержание

	Название задания
	«Шылада паныдъяс» (Музыкальные встречи)

	Локация
	Музыкальный уголок «Коми керка» (полка с инструментами).

	Цель
	Познакомить с традиционными инструментами (зиль-зёль, чипсан), развивать фонематический слух и ритм.

	Оборудование
	Берестяной рожок (сюмӧд гудӧк), подвесной инструмент зиль-зёль (деревянные подвески), дудочка (чипсан), аудиозапись их звучания.


Ход реализации задания

1. Мотивационный момент

Педагог (шепотом):
— Ребята, слышите? Наша керка заговорила! Это не ветер шумит, это коми инструменты рассказывают свои сказки. Но заговорит по-настоящему только тот инструмент, который вы узнаете по голосу.

2. Слуховое испытание (Аудио-загадка)

Педагог включает аудиозапись звучания зиль-зёль (характерный деревянный перестук, напоминающий шум леса).
— На что похож этот звук? (Ответы детей: на капель, на стук веток).
— Тайӧ зиль-зёль! Найдите его в нашей избе.

3. Поисковые действия

Дети находят инструмент. Педагог разрешает одному ребенку осторожно встряхнуть его.
— Смотрите, это не просто дощечки, это кусочки священных деревьев.

4. Интерактив и речевое упражнение

Педагог предлагает детям «разбудить» инструмент ритмом. Дети повторяют ритмический рисунок, проговаривая коми слова:
— «Зиль-зёль, зиль-зёль, мича коми шы!» (Зиль-зёль, зиль-зёль, красивый коми звук!).

5. Результат (Ключ квеста)

После того как ритм повторен правильно, педагог достает из-под инструмента следующую подсказку или «волшебную бересту» (фрагмент пазла).
— Зэв бур! (Очень хорошо!). Вы подружились с голосом леса, теперь путь открыт.

Маршрутный листа «Путешествие по Коми избе» (с применением принципа пиктограмм-пасов)

Визуальное оформление:
· Фон: Стилизация под старую бересту (светло-бежевый цвет с характерными черточками).

· Путь: Пунктирная линия, соединяющая 5 ключевых точек.

· Символы станций: Вместо цифр используйте коми орнаменты.
Содержание станций на карте:

1. Станция «Шонди» (Солнце) — Локация: Печь.
Символ на карте: Круг с лучами (коми орнамент солнца).

Задание: Найти, где в избе «живет» огонь. Получить первую наклейку — «Искорка».

Станция «Кӧр» (Олень) — Локация: Сундук с одеждой.
Символ на карте: Рога оленя (Кӧр сюр).

Задание: Найти теплую одежду с таким же узором. Получить деталь — «Шерстяная ниточка».

Станция «Вӧр» (Лес) — Локация: Музыкальный уголок.
Символ на карте: Елочка (Коз).

Задание: Узнать голос лесного инструмента (зиль-зёль). Получить деталь — «Деревянная плашка».

Станция «Чери» (Рыба) — Локация: Рыболовные снасти / стол.
Символ на карте: Стилизованная рыба.

Задание: Угадать, чем коми охотник ловил рыбу в северных реках. Получить деталь — «Серебристая чешуйка».

Станция «Куд» (Короб/Сундук) — Финал: Центр избы.
Символ на карте: Квадрат (сундук).

Задание: Собрать все полученные детали и обменять их на ключ от главного сундука.

Творческий финал квеста: Мастер-класс «Солнечный оберег». 
Связь с легендой:
Когда сундук (куд) открыт, дети находят в нем не готовые подарки, а «материалы мастеров». Педагог объясняет: «Коми народ всегда делал подарки своими руками. Давайте и мы сделаем символ солнца, который будет согревать ваш дом».

Технологический процесс:
1. Материал: Желтый фетр или плотный картон, нарезанный кругами, и разноцветные нитки (шерсть).

2. Действие: Дети делают надрезы по краям круга и обматывают их нитками (лучики), проговаривая: «Шонди, шонди, гожöм вай!» (Солнышко, солнышко, лето принеси!).

3. Уникальность: В центр солнышка можно приклеить один из пасов (узоров), который дети искали во время квеста.

Итоги применения технологии (Чек-лист для педагога)

Чтобы зафиксировать успех инновации, после проведения проверьте:

· Эмоциональный фон: Просили ли дети «пройти еще раз»? (Показатель мотивации).

· Речевой актив: Используют ли дети в речи новые слова (керка, пас, шонди)? (Показатель обучения).

· Продукт: Готов ли оберег, который ребенок может забрать домой и рассказать родителям о музее? (Показатель тиражирования опыта в семью).

